




  
Módulo 1: Recorrido Histórico. Orígenes y Evolución de la videocreación, el video experimental y el videodanza. 
  
- Definición del videodanza y su relación con la danza y el vídeo a lo largo de las décadas. 
- Importancia y relevancia del videodanza en el ámbito artístico. 
- Orígenes y contextos históricos que llevaron al surgimiento del videodanza. 
- Influencias de movimientos artísticos y tecnológicos en el desarrollo del videodanza. 
- Pioneros y artistas destacados en los primeros años del videodanza. 
- Exploración de movimientos y corrientes artísticas asociadas al videodanza. 
- Ejemplos de corrientes estéticas como el videodanza experimental, narrativo, abstracto, documental, entre otros. 
- Importancia de los festivales y muestras dedicados al videodanza. 
  
  
Módulo 2: El lenguaje cinematográfico. Características del Videodanza. 
  
- Elementos visuales y narrativos utilizados en el cine y su aplicabilidad al videodanza. 
- Composición visual: La importancia de la composición en la captura del movimiento y la danza. 
- Encuadre: La selección y enmarcado de los elementos visuales dentro del encuadre. 
- Iluminación: El uso de la luz para realzar el movimiento, los cuerpos y los espacios. 
- Estructura y desarrollo: Cómo se construye la narrativa a través del movimiento y la edición. 
- Metáforas visuales: Uso de imágenes simbólicas para transmitir significados y emociones. 
- Principios básicos de la edición y el montaje. Ritmo y fluidez: Cómo se crea el ritmo a través del montaje y la 
sincronización con la música. 
- Transiciones: Diferentes tipos de transiciones utilizadas en el videodanza para crear continuidad y coherencia. 
- El sonido como elemento narrativo y emocional en el videodanza. 
- Diseño de sonido: La incorporación de efectos sonoros para enriquecer la experiencia audiovisual. El sonido 
como elemento narrativo y emocional en el videodanza. 
- Innovación y exploración de nuevas técnicas y enfoques estéticos en el videodanza. 
- Uso de efectos visuales y digitales en el videodanza. 
  
  
Módulo 3: Investigación y creación. 
- Elaboración de un videodanza en sus tres etapas: preproducción, producción y postproducción. 
- Puesta en común: análisis, debate y autoevaluación. Propuestas de futuro.



Metodología mixta a través del aprendizaje ABP (aprendizaje basado en proyectos). Y la metodología 
de aprendizaje colaborativo. Fomentando la motivación de los alumnos y las alumnas. Mediante la 
construcción de conocimiento significativos y relevante para la práctica en el futuro profesional. 
  
Teniendo en cuenta cada actividad pedagógica y su adaptación al contexto educativo, y a las 
necesidades individuales y colectivas mediante: 
  
• La participación del alumnado como protagonista de su propio aprendizaje a través del 
pensamiento crítico. 
• Promoviendo que las tareas y contenidos, así como las actividades a realizar tengan que ver con sus 
intereses y necesidades, fomentando su curiosidad por la materia. 
• Mediante el aprendizaje colaborativo, foros de discusión, plataformas de volcado de datos, en los 
que se favorezca el flujo del conocimiento colectivo y contrastado, con las aportaciones de 
compañeros, compañeras y profesor. 
• A través de las aportaciones individuales y colectivas utilizando el diálogo y el debate. 
  
Clases teóricas:  
Se estimulará la participación activa del alumno en las sesiones. A través de un sistema de extracción 
de información dirigida, articulada por preguntas que busquen orientar el discurso colectivo, 
construyendo ideas colectivas desde las aportaciones de todos los integrantes del grupo. Esto 
permitirá resolver dudas que puedan plantearse desde el inicio de la sesión respecto a los contenidos 
teóricos de cada uno de los temas. La búsqueda de información a través de bibliografía y los medios 
tecnológicos al alcance, como teléfonos móviles, tablets, ordenadores etc… 
  
Clases prácticas: 
Realización de supuestos prácticos, basados en los conocimientos y resultados llegados a través de la 
discusión de documentos oficiales, artículos, prensa, y análisis de proyectos ya existentes en el campo
de la gestión cultural. Generando marcos ficticios aplicables al marco legal, social y cultural. Poniendo 
especial interés en las dinámicas de aprendizaje autónomo y colaborativo. 
  
Tutorías: 
Las sesiones de tutoría serán presenciales u online, individuales o grupales.








